
學校：台南市北區文元國小 參賽者：許隨耀

微課程教材名稱：掃除汙染物

(1) 情境主題：掃除汙染物

(2) 情境目的：建立掃除汙染物的遊戲，藉由撰寫遊戲，學習建立搖桿的抽象數字對應具象的

位置方向的判別之控制程式，操控遊戲角色。並且藉由將主題分成三種難度，提供差異化學習。

難度一、如何用搖桿操作捕捉工具上下移動(老師建立函式指令)-> 循序結構+重複結構

難度二、如何「建立條件式」用搖桿操作捕捉工具上下移動->循序結構+重複結構+條件句

難度三、如何「建立邏輯判斷式」用搖桿操作捕捉工具上下移動->循序結構+重複結構+選擇結構

(3) 情境說明：河川汙染，垃圾漂浮流動(以一個瓶子代表)，LED燈條警報燈亮，操作網子捕撈清

除垃圾，LED燈條警報燈滅。元件的對應可在程式完成後，再鼓勵學生增加其他元件的對應。

(4)情境分析：
(i)  兩個角色，一、【漂浮垃圾】，二、【網子】
(ii) 要解決的問題是【用網子捕捉垃圾】與【垃圾的流動】
(iii)元件對應的是，【網子】對應搖桿，操作網子捕捉漂浮垃圾，【漂浮垃圾】對應LED燈條，垃圾出現時

提出警示

(5)情境流程圖、(6)演算法步驟 (7)程式拼貼 (8)延伸發想
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