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微課程教材名稱：浪貓樂活版

本課程除了練習程式積木組合及應

用感測器在照顧貓咪之外，也讓學

生認識貓咪的習性、培養責任感、

時間規劃並推廣動物保護的觀念。

由2024年農業部之公報指出，家貓的飼養近年大幅

增加。請試著建立一套完整「長照」系統，提醒

「貓奴」每日的例行公事，讓主子天天開心。

(學生上網調查照顧貓咪的方法，分組討論後規畫出

貓奴每日的工作行程並依時間序列出)

引起動機→點選新聞報導

■學生回饋單以供教學改進：
◆學生測試程式後的心得感想發表：

(1)不小心會把程式做到不是要做的角色，找好久才發現錯誤。

(2)程式積木套錯地方很不容易發現(迴圈)。

(3)因為角色各自不相關，有一個角色做錯不影響其它角色。

(4)一開始給好角色節省好多時間，也可以自己再修。

(5)多了黑色積木很好玩。

(6)不知道電子貓咪能不能一天比一天長大。

◆ 模擬照顧貓咪的心得：

(1)照顧貓咪好忙。(2)我喜歡玩貓。(3)想自己養真的貓。

(4)學到貓咪的習性，原來和狗狗不一樣。 (5)小貓很可愛。

■學生作業評量標準:
(1)．程式執行之正確性與可行性。(80％)
(2)．個人創意- 1.可行性之程式修改(10％)。

2.新增可行性之物件或流程。(10％)
(3)．作品美學：「背景」與「角色造型」之搭配。(10％) 
註： (總分110分，最高採計100分)


